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DUNGEONS AND DRAGONS

GENRE : Aventure fantastique
RESUME :

Un mage ambitieux, Profion, tente de s’emparer d’un sceptre commandeur de
dragons dans le but de détréner la jeune impératrice Sabina. 1l charge le cruel
Damador de s’emparer du sceptre. Marina, une jeune sorciere fidéle a
I'impératrice, échappe aux hommes de Damador. Elle emporte avec elle un
manuscrit permettant d’accéder aux diverses épreuves dans la quéte du sceptre,
dont la principale est un labyrinthe recélant un ceil de dragon. Ridley et Snails,
deux jeunes voleurs chevaleresques, ainsi qu'un soudard a barbe rousse
'accompagnent dans sa quéte. Norda, une magicienne, leur prétera main forte
dans leur lutte contre Damador et ses hommes. Ridley réussit a vaincre
I'épreuve du labyrinthe. Il met la main sur I'ceil du dragon, puis sur le sceptre que
Damador lui reprend en finale aprées avoir tué Snails. Un ultime combat sous le
vol des dragons consacrera la victoire de I'impératrice, la mort de Damador, puis
celle de Profion.

MOTIFS:

Ce récit d’aventure fantastique, de type épopée héroique, puise dans I'imagerie
et les themes moyenageux pour nous faire suivre le parcours d’'un groupe de
jeunes luttant contre les forces du Mal. Certains d’entre eux sont des délin-
quants. Dans leur quéte, ils évoluent et finissent par se comporter en chevaliers.
Dans les nombreux combats, souvent émaillés de traits comiques, l'action
I'emporte sur la violence. Les épreuves traversées par les héros sont traitées
avec une certaine retenue, a I'exception de certains actes violents isolés qui ne
sauraient perturber qu’un public de tout-petits. Pour ces raisons le jury classe le
film dans la catégorie générale avec l'indication déconseillé aux jeunes enfants.

CLASSEMENT : Visa général

INDICATION(S) : Déconseillé aux jeunes enfants
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