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Astérix et Obélix : Mission Cléopatre

GENRE : Comédie fantaisiste

RESUME :

Lasse d’entendre César lui dire que la grandeur de 'Egypte est chose du passé, la
reine Cléopatre fait le pari que son peuple pourra lui batir en trois mois un immense
palais en plein désert. Elle confie la tAche a I'architecte Numérobis. Se sachant
incapable de respecter ses délais, Numérobis décide de se rendre en Gaule pour
faire appel a son vieil ami, le druide Panoramix, et lui demander de lui donner un
peu de potion magique. Panoramix lui propose plutdt d’aller I'aider en Egypte,
accompagneé d’Astérix et d’Obélix. L’aide ne sera pas superflue : c’est que I'infame
Hamonbofis, I'architecte attitré de Cléopatre, jaloux d’avoir été écarté du projet et
d’avoir vu le contrat lui échapper, a décidé de tout faire pour ralentir la construction.
En effet, des complots, du sabotage, des greves, des problémes
d’approvisionnement, et méme lintervention de César et des Romains, mauvais
joueurs, risquent de compromettre 'achevement dans les temps de I'édifice.

MOTIFS :

Suivant de tres pres la trame narrative de I'album de bandes dessinées Astérix et
Cléopatre, probablement le plus drble et le plus populaire de toute la série, ce film
bonifie et actualise aussi quelque peu son sujet en ajoutant quelques gags plus
centrés sur une actualité récente et parfois tres francaise. L'invraisemblance
fantaisiste de I'ensemble ne vise qu’a susciter le rire et la bonne humeur d’un trés
vaste public familial.
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